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Oyun Dünyası
Oyunlaştırma

İçerik Çözüm



OYUN DÜNYASINDA ÇOCUK

Oyun Dünyası
Global Oyun Pazarı
2015: $90 milyar 
2016: $100 milyar 

Mobil Oyunlar
İlk defa 2016’da Mobil Oyunlar PC 
Oyunlarını geçiyor

Çocuk Oyuncular
En hızlı büyüyen segment: 2-12 çocuklar
2015: $2 Milyar - Mobil Oyun pazarının %8’i

Günlük Geçirilen Süre
2012: 80 dk. -  2015: 120 dk. 
2-12 yaş: Mobil cihazında diğer aktivitelere 
göre en çok oyun oynayan grup
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Aylık 75 Milyon 
Aktif Kullanıcı

1.5 Milyar İndirilme

300 Milyar dk. oynandı 
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Günlük 100 Milyon 
Aktif Kullanıcı

2.6 Milyon Aktif Clan

En yüksek tekil oyun içi 
satın alma: $1.5m 
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Sosyal Unsurlar  

Tek El Kontrolü

Freemium Model

Olumlu Pekiştirme

Öğrenme Süresi

Sona Ermeme

Neden Oynuyoruz
Her seferinde son bir kez daha dememizin bir sebebi olmalı



OYUNLAŞTIRMA 

BAĞIMLILIK



Bağımlılık Göstergeleri

Zaman Algısını Kaybetme

Artan Tüketim Alışkanlığı

Tüketmediğinde Depresyon

Gerçek Sorunlardan Kaçma

Aile ve Arkadaşlarla Az Zaman

Zaman

Süre
Depresyon
Gerçeklik
Sosyallik

İzole/Savunmacı/Erteleyici Gelişim



SÜRE

GERÇEKLİK

GELİŞİM
SÜRE

SOSYALLİK

Kitap Okumak

DEPRESYON



Sarı Humma Kadar Bulaşıcı
1780'de Alman Pedagoglarca çocuklardaki kitap okuma alışkanlığı büyük bir tehlike olarak görüldü  

“Genç Werther’in Acıları” Goethe

Philadelphia'daki sarı 
hummadan daha bulaşıcı

Sosyal Hayattaki 
hataların sebebi

Çocuklarımızdaki ahlaki 
çöküşün kaynağı

İnsan ruhunu yüceltmiyor 
aksine vahşileştiriyor
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Intimate Letters (Vertraute Briefe) - Johann Gottfried Hoche



Asıl Sorun İçerik

Doğruluk Adalet

SevgiErdem

"Joachim Heinrich Campe, Christian felix Weisse, Johann Karl Wezel"

Sonraki dönem pedagogları ise okumanın uygun materyaller söz konusu 
olduğunda önemli bir alışkanlık ve güçlü bir araç olduğunu söyledi



kickstarter’dan en hızlı 
fon toplayan proje

BARİZ
ŞİDDET





EĞLENCE
KURALLARA
UYMAMAK



GELİŞMEK

YAĞMALAMAK  
ÇALMAK



Ebeveyn 0-5 yaş arasında

Çocuk ve Ebeveyn birlikte 6-9 yaş arasında

Çocuk tek başına 10 yaş ve üzerinde

Karar Vericiler
Mobil Oyunların yüklenmesi veya satın alınmasında 

SuperData'nın araştırmasına göre karar vericiler



Çözüm Önerisi

Dijital ve Reel İçerik Analizi
Film, çizgi film, animasyon, oyun, mobil 
uygulama, oyuncak vb.

Ebeveynlerin Bilinçlendirilmesi
Popüler ama zararlı çocuk içerikleri 
hakkında ebeveyn'lerin uyarılması ve 
yararlı olanlara yönlendirilmeleri

Uzman Görüşleri
Çocuk gelişimine dair uzman önerileri, 
röportajları, makaleleri



Gündem

Röportaj

Etkileşim

Değerlendirme
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Tüm Çocukları Kuşatıcı
Irk, renk, dil, din ayırt etmeksizin 
tüm çocuklara ulaşmak

16 Dil Hedefi
Türkçe, ingilizce, arapça, rusça, 

fransızca, almanca, japonca, 
ispanyolca, çince...

Ebeveynleri Bilinçlendirmek
Zararlı ve popüler içerikten uzak 

durmaları ve yararlı içeriğe 
yönlenmelerini sağlamak 



02165042055 mayadem.com izzet@mayadem.com MayademDigital
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